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I Hercules-simulatorn vid F 7 i Satends kan beséttningarna 6va flygning i en realistisk hotmiljé och handhavandet av flygplanets motmedels- och

varningssystem (VMS).

Realistiska hot

visas i Hercules-simulatorn

Hercules-simulatorn vid F 7 i
Satenas utvecklas till att bli
en av de basta i varlden. Det
ger svenska transportflygbe-
sattningar en unik mojlighet
att ova flygning i simulerade
hotmiljoer med hog grad av
realism.

AV BO ANDERSSON

nder 1990-talet skedde en drastisk
fordndring av verksamheten for

Transportflygenheten vid F 7 i
Satends. Med sina dtta TP 84 Hercules fick
de allt fler uppdrag pé den internationella
arenan. Under Kuwait-kriget anvindes
hela flygplansflottan till att flyga ett falt-
sjukhus till Saudiarabien. Aren 1992 och
1994 flogs fornodenheter till det avspir-
rade Sarajevo.

Flygningarna skedde i omrdden som
betecknades som krigszoner, dér det fore-
kom hot i form av luftvirnsrobotsystem

och finkalibrig eld frin marken. Aven vid
flygningar i Afrika under 1996 forekom
hot frén olika vapensystem.

Varningssystem

Idag har internationell verksamhet blivit
enhetens huvuduppgift med bl a snabb-
insatsforbandet SWAFRAP C-130, som
har en ménads insatsberedskap. Forbandet
ska kunna flyga i omrdden med en begréin-
sad hotbild.

For nio ar sedan forsdgs fem Hercules
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med ett varnings- och motmedelssystem,
VMS. Det bestér av en radarvarnare, en
robotskottvarnare och ett fallarsystem med
remsor och IR-facklor.

Detta var nodviandigt, men det krédvs
kontinuerlig utbildning av besittningarna
pd handhavandet av VMS. I synnerhet
som Hercules-besittningarna emellanat
flyger i krigszoner. Men till skillnad fran
Ovriga stridspiloter i flygvapnet kunde de
inte 6va taktiskt upptradande i simulator.

Utbildning ett krav

Att trina och 6va med VMS i Sverige dr
ndst intill omojligt. Det saknas motsva-
rande hotsystem att 6va mot. Darfor har
olika testanldggningar i Europa och USA
anvants, vilket varit relativt dyrt.

Enheten har, i begrinsad omfattning,
deltagit i 6vningar som t ex Maple Flag i
Kanada (se FV-Nytt 3/2000). Detta kan
dock bara erbjudas ett fatal besittningar
och ger ingen kontinuitet i utbildningen.
Aterstér 16sningen att 6va i simulator.

En Hercules-simulator finns pa F 7
sedan 1985. Under de forsta tio aren gjor-
des endast sporadiska modifieringar av
simulatorn. Detta medforde att den i mit-
ten av 90-talet inte Overensstimde med
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flygplanet sdrskilt bra. Simulatorns dator
blev fordldrad och reservdelsbrist gjorde
det svart att garantera driften. Aven det
visuella systemet hade blivit otillrackligt.

Detta var inte bra ur flygsiakerhetssyn-
punkt. I vérsta fall skulle besattningarna
tvingas soka sig utomlands for utbildning
och simulatorflygning, med stora kostna-
der som foljd. I mitten av 90-talet vixte
dérfor planerna fram pa en modernisering
av simulatorn. Det skulle 6ka kostnadsef-
fektiviteten och ge battre kontinuitet pa
ovningar med motmedelssystemen.

Modemiseringen av simulatorn inled-
des 1997. Malet var att ocksd kunna dva
taktisk flygning i simulatorn. Tidigare
kunde enbart instrumentinflygningar och
nodtrining dvas.

Simulatorn ater i drift 1999. De gamla
datorerna hade bytts mot en kraftfull PC.
En ny instruktorsstation installerades med
tre “touchscreener”. Samtidigt hade navi-
geringssystemet INS installerats.

Inforandet av motmedelssystemen var
klart i mars 2001. Systemet kallas ITEMS
(Interactive Tactical Environment Mana-
gement System) som kan simulera olika
typer av hotsystem.

Enskilda hot eller flera hotsystem kan

simuleras i ett helt scenario. Hotsystemen
gors “intelligenta” genom regler och kan
dérefter sjdlv avgora nir de ska agera och
pa vilket sitt. ITEMS &r integrerat med
simulatorn och VMS-systemen och ger
besdttningarna bra mojligheter att dva i
olika hotmiljoer.

Samtidigt infordes ocksa kollisionsvar-
ningsystemet TCAS (Traffic Alert and
Collision Avoidance System), nya radio-
apparater och en del forandringar pa styr-
automaten. Allt for att simulatorn ska mot-
svara flygplanens standard.

Bast i varlden

Den tredje fasen i uppgraderingen berak-
nas vara klar hgsten 2002. Da ska det visu-
ella systemet vara utbytt till ett med fler-
farg och en riktig terrdngdatabas. Det ska
integreras med ITEMS, s& man ska kunna
se bade andra flygplan och alla hotsyste-
men visuellt.

D& kommer flygvapnet att ha en
Hercules-simulator vars like dr svar att
finna ndgon annanstans i virlden. ®

ARTIKEL FORFATTAREN AR KAPTEN OCH
HERCULES-PILOT VID F 7 | SATENAS.

Fran en instruktérspanel i simulatorn kan kan
dvningsledaren presentera olika typer av hot
som ger simulatorflygningen en realistisk bild
av verkligheten. Léjtnant Thomas Pekdr har
svarat fér en stor del av anpassningen till den
svenska Hercules-simulatorn.
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